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1. REDES DE COMPUTADORES: INTRODUÇÃO E MODELOS DE 
REFERENCIA 


OBJETIVOS: 
Conhecer o histórico e a evolução das redes de computadores e a 
Internet 


E. E BS SESC E Eu SS ESSES ES E es SEE 


Situação- EDUCAR PARA 
Problema: TRANSFORMAR 


As pessoas conhecem as Redes de Computadores devido ao acesso à Internet a partir de 
seus Smartphones, Desktops e Laptops. Muitos cresceram vivenciando o espantoso 
avanço da Internet. 


Entretanto, a maior parte ainda não sabe como as redes de computadores realmente 
funcionam e como a Internet, a rede das redes, revolucionou a sociedade transformando-a 
no que chamamos de Sociedade Digital, onde alcançamos produtos e serviços que sequer 
imaginávamos 10 anos atrás. 


Essa revolução foi possível graças à evolução dos equipamentos e protocolos (hardware e 
software) que compõem as Redes de Computadores e a Internet. 


Como seria a vida cotidiana hoje sem as redes e a Internet? 
Para “onde Ja redes estão caminhando/evoluindo"? 


[1] - Vídeo "A história da Internet”, disponível em 
https://www.youtube.com/watch?v=9hIQjrMHTv4 
(Ative as legendas, e a tradução para português). 


No 


EDUCAR PARA 


Redes (Dicionário) TRANSFORMAR 


* Rede são linhas entrelaçadas com nós em 
todos os seus percursos de forma a 
segurar, agregar, articular, proteger aquilo 
que se quer ter acesso de forma contínua e 
com certa garantia de acesso e 
permanência, sem limite de espaço e 
tempo. 
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Rede de Computadores | TRANSFORMAR 


* Uma rede de computadores é um 
conjunto de dois ou mais 
dispositivos (também chamados 
de nós) que usam um conjunto de 
regras (protocolo) em comum 
para compartilhar recursos 
(hardware, troca de mensagens) 
entre si, através de uma rede. 
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História das Redes de 
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1961 — 1972 > Desenvolvimento da comutação de Circuitos 
Em 1960 — A rede telefônica era a rede de comunicação dominante; 
Comutação por circuito 


e Caracteriza-se por utilizar toda a área de transferência de informação. 
e Uma vez estabelecida a comunicação entre duas pontas, o circuito ficará estabelecido ate uma 
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História das Redes de 
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* Em 1964, Paulo Baran, do Rand Institute, começou a investigar a 
utilização de comutação de pacotes na transmissão segura de voz 
pelas redes militares, ao mesmo tempo que Donald Davies e Roger 


Scantlebury desenvolviam sua ideias no National Physical Laboratory 
na Inglaterra. 


e Os trabalhos desenvolvidos no MIT, Rand Insitute e no NPL foram os 
alicerces do que hoje é a Internet. 
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História das Redes de 
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FIGURA 1.26 UM DOS PRIMEIROS COMUTADORES DE PACOTES 


Comutação por pacote 

* O comutador é responsavel por enfileirar os 
pacotes, organizar seu envio, aguardar em 
caso de engarrafamento, ou congestionamento 
no circuito. Comutador 


e À Internet utiliza o conceito de 0] 
empacotamento nas suas camadas. LEEBA 
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* 1967 — Publicado um plano geral para a ARPANET, a primeira rede de 
computadores por comutação de pacotes; 


* 1969 — Foi instalado o primeiro comutador; 


* 1972 — a ARPANET tinha cerca de 15 nós e foi apresentada 
publicamente 


* NCP — primeiro protocolo fim a fim entre sistemas finais da ARPANET; 
* 1972 — Foi escrito o primeiro programa de email; 


E. E BS SESC E Eu SS ESSES ES E es SEE 


História das Redes de E DHICARBASA 
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* 1972 — 1980 > Redes proprietárias e trabalho em Rede 
e A ARPAnet era uma rede isolada, fechada; 


* 1970 — surgiram novas redes independentes de comutação de 
pacotes: 
* ALOHAnet — uma rede que ligava universidades no Havaí. 
* Telenet — rede comercial da BNN, baseada na tecnologia ARPAnet; 
* Cyclades — França; 
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* DARPA - Research Projects Agency — agencia de projetos de 
Pesquisa avançada de Defesa), criou basicamente uma rede 
de redes. 


* Os três fundamentais protocolos da internet que temos hoje surgiu 
em meados de 1970, são eles: TCP, UDP e IP. 
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História das Redes de EDUCAR PARA 
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Computadores e da INTERNET 


1980 — 1990 > PROLIFERAÇÃO DAS REDES 


* Ao final da década de 70, cerca de 200 máquinas estavam conectadas 
à ARPAnet; 


* Ao final da década de 80, o número de máquinas ligadas a internet 
pública, uma confederação de redes muito parecido com o que temos 
hoje, alcançaria cem mil. 


* Na comunidade ARPAnet, já estavam sendo encaixados muitos dos 
componentes finais da arquitetura de hoje. 


* Em 1983, o TCP/IP foi adotado oficialmente, como o novo padrão de de 
protocolo de máquinas para a ARPAnet. 
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Computadores e da INTERNET 


1990 — A explosão da Internet 
* Surgiu a comercialização da Internet; 
* A ARPAnet deixou de existir 


* Surgiu www — World Wide Web, levando a internet para os lares e 
empresas no mundo inteiro; 


* E-mails, incluindo anexo e correio eletrônico pela web; 
* Serviços de mensagens instantâneas, com lista de contatos; 


* Compartilhamentos peer-to-peer de arquivos mp3, cujo pioneiro foi o 
napster. 
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Computadores e da INTERNET TRANSFORMAR 


* No período de 1995 a 2001, a Internet realizou uma viagem 
vertiginosa nos mercados financeiros; 


* Muitas empresas evoluiram com o avanço da internet: Microsoft, 
Cisco, Yahoo, eBay, Google e Amazon. 
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Computadores e da INTERNET 


O novo milênio 


* Implementação agressiva de acesso a internet por banda larga nos 
lares; 


e Redes Wi-fi; 

e Redes sociais; 

* Provedores de serviços online; 
* Serviços de Nuvem. 
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Situação- EDUCAR PARA 
Problema: TRANSFORMAR 


z | [1] - Vídeo "A história da Internet”, disponível em 
“Ss https://www.youtube.com/watch?v=9hIQjrMHTv4 
est U 


(Ative as legendas, e a tradução para português). 


E. E BS SESC E Eu SS ESSES ES E es SEE 
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1)Avalie as afirmações abaixo sobre a história das redes de computadores, em específico sobre a abordagem de 
comutação de pacotes, proposta por Leonard Kleinrock, com a alternativa à comutação de circuitos historicamente 
usada pela rede de telefonia: 


|- Cientistas como Kleinrock, entre outros, demonstraram a maior eficiência da abordagem da comutação de 
pacotes para cenários em que o tráfego é gerado de forma Intermitente, o que tipicamente ocorre em redes de 
computadores; 


||- Na Década de 80, redes proprietárias como a ARPAnet e a DARPA surgiram, e a DARPA trouxe a ideia de uma 
rede de redes, gerando o termo internetting, princípios esses que foram incorporados à o que é hoje a Internet; 


HI- A Web foi inventada no CERN (Centro Europeu para Física Nuclear) por Tim Berners-Lee, na década de 90, e 
incluía as Ees versões dos quatro componentes fundamentais da Web: o HTML, o HTTP, um servidor web e 
um navegador. 


Está(do) correto(s): 

A) Apenas | está correta; 
B) Apenas Il está correta; 
C) Iellestão corrertas; 
D) |, llelllestão corretas; 
E) Apenas Ill está correta 
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1)Avalie as afirmações abaixo sobre a história das redes de computadores, em específico sobre a abordagem de 
comutação de pacotes, proposta por Leonard Kleinrock, com a alternativa à comutação de circuitos historicamente 
usada pela rede de telefonia: 


|- Cientistas como Kleinrock, entre outros, demonstraram a maior eficiência da abordagem da comutação de 
pacotes para cenários em que o tráfego é gerado de forma Intermitente, o que tipicamente ocorre em redes de 
computadores; 


||- Na Década de 80, redes proprietárias como a ARPAnet e a DARPA surgiram, e a DARPA trouxe a ideia de uma 
rede de redes, gerando o termo internetting, princípios esses que foram incorporados à o que é hoje a Internet; 


HI- A Web foi inventada no CERN (Centro Europeu para Física Nuclear) por Tim Berners-Lee, na década de 90, e 
incluía as Ees versões dos quatro componentes fundamentais da Web: o HTML, o HTTP, um servidor web e 
um navegador. 


Está(do) correto(s): 

A) Apenas | está correta; 
B) Apenas Il está correta; 
C) Ilellestão corrertas; 


D) 1 Ile ll estão corretas; 


E) Apenas Ill está correta 
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Atividade Autônoma Aura: TRANSFORMAR 


2)A segunda metade da década de 1990 foi um período de tremendo crescimento e 
inovação, com grandes corporações e milhares de novas empresas criando 
produtos e serviços para a Internet. 


No final do milênio a Internet dava suporte a centenas de aplicações populares, 
entre elas quatro de enorme sucesso. 


Nas alternativas abaixo, marque opção que NÃO está entre as quatro aplicações em 
questão: 


A) e-mail, incluindo anexos e correio eletrônico com acesso pela Web; 

B) Web, incluindo navegação pela Web e comércio pela Internet; 

C) Serviço de mensagem instantânea, com listas de contato; 

D) Compartilhamento peer-to-peer de arquivos MP3, cujo pioneiro foi o Napster; 
E) Redes sociais on-line, como Orkut, Facebook e Twitter 
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2)A segunda metade da década de 1990 foi um período de tremendo crescimento e 
inovação, com grandes corporações e milhares de novas empresas criando 
produtos e serviços para a Internet. 


No final do milênio a Internet dava suporte a centenas de aplicações populares, 
entre elas quatro de enorme sucesso. 


Nas alternativas abaixo, marque opção que NÃO está entre as quatro aplicações em 
questão: 


A) e-mail, incluindo anexos e correio eletrônico com acesso pela Web; 

B) Web, incluindo navegação pela Web e comércio pela Internet; 

C) Serviço de mensagem instantânea, com listas de contato; 

D) Compartilhamento peer-to-peer de arquivos MP3, cujo pioneiro foi o Napster; 
E) 
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* [2] KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de Computadores: uma abordagem topdown - 6º 
edição. São Paulo: Pearson Education do brasil, 2013. 


* Disponível em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/38483. 
* Capítulo 1, Seção 1.7 - História das redes de computadores e da Internet. 
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Compartilhamento 
de informações 
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Funções de um computador na rede 


garico cla ejaclos 


serviços ela eliretório 


E AS EDUCAR PARA 
Classificação das Redes | ERES 


* Uma redes de computadores, quanto à sua abrangência 
geográfica, pode ser classificada como: 


* LAN (Local Área Network) — Redes Locais; 
* MAN (Metropolitan Area Network) - Rede metropolitana; 
* WAN (Wide Area Network) - Rede de longa distância. 
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LAN -— Local Area Network 


Rede Local, limita-se a uma pequena região física. Normalmente 
utilizadas em escritórios e empresas pequenas ou localizadas 
perto uma das outras. 


LAN 
(Local Area Network) 
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MAN — Metropolitan Area Network 


e Uma área maior que a LAN, que pode contemplar uma 
cidade ou um bairro. 
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WAN — Wide Area Nerwork 


e Rede que integra vários equipamentos em diversas 
localizações geográficas, pode envolver países ou até mesmo 
continentes. 


Wide Area Network 
Reti geografiche 


MAN 


Metropolitan 
Area Network 
Reti metropolitane 
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Pio Aa EDUCAR PARA 
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CAN - Campus Area Network 
e Abrange uma área mais ampla. Por exemplo, uma rede de 
universidade 


Classificação das Redes 


HAN - Home Area Network 
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e O mesmo que LAN (ou WLAN) com as limitações de uma rede residencial. 


Conceito novo de classificação 


Rede Residencial Típica 
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Classificação das Redes 
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PAN — Personal Area Network 


e Rede de computadores usada para 
comunicação entre dispositivos pessoais. 
e Conexão em geral sem fio ou com cabos USB. 


e Também é um novo conceito de classificação 
de rede. 


le EDUCAR PARA 
Classificação das Redes TRANSFORMAR 


SAN - Storage Area Network 


e Rede utilizada para backup 
ou em ambientes onde é 
necessária altíssima 
performance. 
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Princípios da Comunicação | TRANSFORMAR 


Elementos da comunicação 


EMISSOR 
MEIO DE COMUNICAÇÃO 
RECEPTOR 
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A evolução dos Sistemas de Computação 
Sistemas Compartilhados 
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Estrutura de uma Rede de 


* Dispositivos Finais (hosts): 

— Desktop; Notebook; Telefone 
IP; PDA (palmtop); Telefone 
Celular; Impressora; Câmera, 
etc. 

* Dispositivos Intermediários: 

— Hub; Switch; Roteadores; 
repetidor; Access Point; 
Bridge; Firewall; Modem, etc. 

e Meio físico: 

— Cabo de Cobre; Cabo de Fibra; 

Ondas de Rádio, etc. 


* ISP: Internet service provider 
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Estrutura de uma Rede de 
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Computadores 


* Redes de dados são sistemas 
compostos de dispositivos 
finais (hosts), dispositivos 
intermediários e o meio físico, 
conectando os dispositivos que 
fornecem a plataforma para a 
rede humana transmitir dados 
através de um protocolo 
comum. 


* ISP: Internet service provider 
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O que é um Protocolo? | A EE PÇ 


* Protocolo é o nome dado a um conjunto de regras e procedimentos 
que devem ser seguidas possibilitando a comunicação de forma 
estável e funcional. 


* Considerando a comunicação entre duas pessoas, essas regras ou 
protocolos seriam a própria linguagem: português, inglês, etc. 
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O que é um Protocolo? | A Ee PÇA 


Um protocolo humano e um protocolo de rede: 


Requisição + Bb 
ConexãoTCP — [E 


fo hr tu ConexãoTCP 
—— 


 Quehoras O O SERENA 
são? http:/"www google.com 


” mae 
<arquivo> 


tempo 
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O que é um Protocolo? A EE PÇ 


* Protocolos: Provêem regras REDE 01 
para comunicação entre hosts. 


* Somente os sistemas que tem o = : 
mesmo protocolo podem po? TORNE 
. As NETBEUI IPX/SPX 
manter comunicação. 


e Protocolos controlam o envio e 


o recebimento de mensagens swrcH CREDO REDE 02 


entre os hosts. 


PCO4 
NETBEUI 
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«+ São regras e procedimentos para comunicação. 
+ Definições: 


«+ Conjunto de regras estabelecido para a transmissão ordenada e automática 
de dados. 


«+ Regras sequenciais de requisições e respostas pelas quais unidades de uma 
rede coordenam e controlam operações de transferência de dados. 


«+ Conjunto de regras que governam a troca de informações entre dois ou mais 


Conceito de Protocolo 


processos. 
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Protocolos 


Protocolo entre aplicações dos usuários (fim a fim) meu 
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de Rede 


aura Protocolo de Acesso à Rede IVAN entre nós ou 
mia (entre roteadores) roteadores 
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